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1 Verkefni

Skrifio forrit fyrir Easy68k hermirinn til ad lesa innslegin gildi og setja pau i tvitengdan
lista (doubly linked list). Takid fra plass fyrir 20 baeti. Framkvaemio villuprof til ad athuga
hvort listinn sé fullur 4&dur en baett er i listann til ad athuga hvort hann sé fullur og gefio
vioeigandi skilabod til notanda ef svo er. Framkvaemid einnig villupréf pegar tekiod er tr
listanum til ad athuga hvort listinn sé tomur og gefid videigandi skilabod. Notandinn &
a0 geta baett 1 listann pegar hann vill og tekio ur listanum pegar hann vill. Auk pess parf
notandinn a0 geta tzemt listann med einni adgerd. Lesid kafla 2.8 og notid deemin par til
hlidsjonar.

1.1 Skilyroi
Notid subritinur fyrir kooann ykkar.

Framkvaemid villu prof vid insert og delete adgerdir.

Seekid innslegin gildi eitt { einu fra lyklabordinu.

=W =

Synio gildin sem baett er inn og tekin Ut vid insert og delete adgerdir.

Synid innihald listans & einni linu med bil & milli gilda begar bid teemid listann.

Ut

2 Lausn verkefnis

2.1 Saudakooi

Byrjad var 4 ad utbua saudakoda sem syna atti helstu virkni forrits:

Main forrit:
Endurtaka endalaust:
Birta menu
INSERT rdtina
Athuga hvort listi sé fullur
ef svo er, birta villu
Athuga hvort listi sé toémur
=> nytt stak verdur haus
Ef ekki témur, pa leita ad stadsetningu
Pegar stadsetning fundin:
Tékka hvort nytt stak verdi endi
Ef svo er, setja inn bendi 4 fyrra stak i nytt stak
Annars:
Fxra benda p.a. fyrra stak bendi ni 4 nyja stakid og
nyja stakid bendi & neesta stak og o6fugt, pvi listinn
er tvitengdur.

DELETE ratina
Athuga hvort eyda eigi fremsta stakinu
Ef svo er, eyda pvi og hatta
Annars:
Fara {1 gegnum allan listann og bera sték i listanum saman
vio stakid sem eyda 4.



24

25

26

27

28

29

bPegar bad finnst eru bendar ferdir til
Ef stakid finnst ekki
birta wvillu

EMPTY rutina
Fletta i gegnum allan listann og fjarlegja benda

Eg setti upp einfalda valmynd efst & skjainn. Flaedi forritsins stjornast adallega af
villupréfunum i adgerdunum sjélfum, auk pess sem notandinn styrir pvi hvad gerist hverju
sinni med sérstokum lyklum & lyklaboroi.

Eg utfaerdi svo pennan saudakoda i smalamali fyrir Motorola 68020 i Easy68K herminum.

2.2 Nidurstodur

Daemi um tttak er & myndum 1, 2 og 3. Eg lenti { heilmiklu basli med ad fa benda til
bess a0 uppfaerast rétt, sérstaklega pegar verio var a0 setja stak inn { midjan listann. Pad
hofst med heilmiklu debuggi en vard til pess ad ég for fram yfir skilafrestinn. Eg vona ad
pbao komi ekki ad sok.

% EASY6BK Simulator Dutput

Functions: {I)nsert item - (D)elete item - {E)mpty list - {Quit

The list contains: The 1list is empty

Select a key to execute a function: _

Mynd 1: Demi um dttak: Forritid 7 byrjun keyrslu, engin adgerd hefur verid valin.

Eg notadi sému adferd og synd var i kennslubokinni i kafla 2.11.3, p.e. begar ny gildi
voru slegin inn var listanum sjalfkrafa radao i leidinni, p.e. nyjum gildum var stungio inn
4 réttan stad 1 steerdarrédinni. Eg framkvaemdi ekki villutékk pegar gildi voru slegin inn
pvi mér fannst 1 lagi ad hafa einhver gildi i tviriti.

% EASY6BK Simulator Dutput m =101 x|

Functions: (I)nsert item - (D)elete item - {(E)mpty list - {Quit

The list contains: 81 2 3 3 4 45 6

Select a key to execute a function:

Mynd 2: Demi um dttak: 9 gildi hafa verio slegin inn, tvé peirra 7 tviriti.



Minnishogunin hja mér var pannig ad ég notadi eitt ord i ad geyma gdgn, eitt ord i bendi
a stakid 4 undan og svo annad or0 i bendi & naesta stak a eftir. Petta sést lika & mynd 3:

Bendir a Bendir a
Data fyrra stak naesta stak

A
\ 4

A
\4
A
\4

2 baeti 2 baeti 2 baeti
Mynd 3: Minnishéogun
Eg held ad forritid mitt virki bara dgeetlega. Eg lenti nokkrum sinnum 1 villum par sem

forritid komst i endalausa lykkju en ég vona ad ég hafi fundio paer allar. Audvitad er alltaf
mjog erfitt ad koma 1 veg fyrir allar villur.

4% EASY68K Simulator Dutput

Functions: {I)nsert item - {D)elete item - {(E)mpty list - {Q)uit

List has been emptied. It contained: 812 3 3 4 45 6

Select a key to execute a function: _

Mynd 4: Demi um dttak: Listi hefur verid temdur.

I heildina séd var gaman ad utfzera pessar gagnagrind sem madur pekkir ar tolvunarfraedi
2 og sjé sina eigin utfeerslu virka eins og maodur hafoi leert. Mér fannst { raun 6parfi ad
vera med tvitengda lista, ég notadi mér pad a.m.k kosti ekki neitt, pratt fyrir ad gera
alltaf rao fyrir pvi a0 vera med hann tvitengdan. Eflaust hefdi verid haegt ad einfalda
forritunina eitthvad meod pvi ad nyta sér benda i badar attir.
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A Smalamalskdoi

A.1 forritunarverkefni4.X68

* Program Number: Forritunarverkefni 4
* Written by Sevar Ofjord Magnisson
*+ Date Created 2005—-04—-09
* Description
GEINUM  MACRO
move.b  #4.d0 ; get user guess in D1.L
trap #15
ENDM
GETCHAR MACRO
move.b #5,d0
trap #15
ENDM

PRINT  MACRO

lea
move.b
trap
ENDM
CLS MACRO
move. |
move.b
trap
ENDM
ORG
SPACE equ
CR equ
LF equ
newline dc.b
selkey dc.b
enternum
displist
adgerdir
dc.b
quitmsg dc.b
delmsg dc.b
errempty
errorl dc.b
dec.b
error2 dc.b
dc.b

; macro til ad prenta staerri texta
\1,al : hlada inn addressu
#14,d0  ; trap ko6di

dec.b "Functions:_(I)nsert_item_—_(D)elete_item _—_

#15
; macro til ad hreinsa display
4$FF00 ,D1
#11,D0
#15 ; clear display
$800
$20 : space
$0d ; carriage return
$0a : line feed
CR,LF,0
"Select _a_key_to_execute_a_function:_’ 0
dec.b "Enter _a_number_(0—-65535):_",0
de.b "The_list _contains:_’,0

"(E)mpty_list —_(Q)uit ' ,CR,LF,CR,LF,0
"Are_you_sure_you_want_to_quit?_(Y/N)_",0
"Enter_the_number_you_wish_to_delete:_",0

dc.b "The_list _
'ERROR: _The_list _1

is_empty’ ,CR,LF,CR,LF,0

s_full ,_try_to_delete_items’

"_before_inserting .’ ,CR,LF,CR,LF,0

'ERROR: _The_item _you_were_trying _to_delete_is_’
'not_in_this_list .

_Try_again.’ |CR,LF,CR,LF,0

4

?
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listemptied dc.b "List _has_been_emptied._It_contained:_"’,0

LIMIT  equ $1FF0

START ORG $1000
move #$203C , LIMIT
move #0,A2
move #$2000 ,A3

MAIN CLS
bsr HEADER
MAIN2 PRINT selkey
GETCHAR
and #$DF , D1 : breytum i héastaf
cmp.b  #%$44 D1 ; athugum hvort paod
beq OKDELETE
cmp.b  #%$45 D1 ; athugum hvort paod
beq OKEMPTY
cmp.b  #$51,D1 ; athugum hvort paod
beq OKQUIT
cmp.b  #%$49 D1 ; athugum hvort baod
beq OKINSERT
bra MAIN
OKDELETE bsr DELETION
bra MAIN
OKEMPTY bsr EMPTY
bra MAIN2
OKINSERT bsr INSERTION
bra MAIN
OKQUIT bsr QUIT
bra MAIN
ERRORFULL CLS
bsr HEADER
PRINT errorl
bra MAIN2
ERROREXIST CLS
bsr HEADER
PRINT error?2
bra MAIN2

Sk 3k 3k sk oskosk skosk R skosk sk sk sk sk skosk skosk sk sk skosk skosk sk sk sk sk sk sk sk skosk sk sk sk ko sk sk sk okokok
HEADER.:
Sk 3k 3k 3k oskosk sk sk R sk skosk sk R sk skosk sk sk R sk skosk skosk sk sk skosk sk sk sk sk skosk kR R sk sk sk sk okok ok
PRINT adgerdir
PRINT displist
bsr PRENTALISTA
rts

3k 3k 3k sk 3k ok ok ok ok >k ok 3k sk sk sk sk sk sk ok Sk sk ok ok ok skok skosk sk sk sk sk sk ok ok >k ok sk ok sk ok skok skok

INSERTION::

>k 3k sk >k 3k skosk >k 3kosk sk >k skosk sk 3k skosk ok sk sk sk >k skosk sk sk skosk sk sk sk sk skosk sk ok skosk ok koskok ok

sé

sé

sé
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CLS

ok ok ok ok ook ok okok koK ok ook ok okok sk ok ok ok ok okok ok sk ok kok ok ok ok ok ok ook ok ok ok ok

DELETION :
ok K ok ok KR ok ok K R ok ok K Ok KK KK kK K R ok ok K R kKK Ok KK K KK R Rk K
CLS
bsr HEADER
PRINT delmsg
GEINUM
cmp (A2) ) D1 ; bera saman vid t6lu sem eyda &

haus

feerslu

feerslu

feerslu

bsr HEADER
PRINT enternum
GEINUM
cmp LIMIT , A3
bge ERRORFULL
move D1, (A3)
cmp #0,A2 ; athuga hvort haus sé null (listi téomur)
bgt HEAD
move A3 A2 ; setja adressu 4 nyrri ferslu i
add #%6 ;A3 ; hazkkum pointer um 6
move A2 A6 ; setjum hausinn { bendi & fyrri
rts
HEAD move (A3),D3
cmp (A2) ;D3 ; athugum hvort nyja faersla verdi haus
bge SEARCH ; ef ekki bparf ad leita
move A2 4 (A3)
move A3, A2
add #$6 , A3
move A2, A6 ; setjum hausinn i bendi & fyrri
rts
SEARCH move A2 A4 ; Afritum hausbendi { leitarbendi
move a2, ab
LOOP1  move 4(A4) ,A5 ; afritum addressu & naestu ferslu
cmp #0,A5 ; athugum hvort petta sé endir & lista
beq TAIL
cmp (A5),D3
ble INSERT
move A5 A4
add #6,A6
bra LOOP1
INSERT move Ad A6
move A5 4(A3)
move A6,2(A3)
move A3,4(A4)
move A3,2(A5)
TAIL move A3,4(A4)
move A6,2(A3)
move Ad A6 ; setjum teljarann { bendi &4 fyrri
add #$6 ,A3
rts

{

ab
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194

195

196

bgt
move
rts
SEARCH2 move
LOOP3  cmp
beq
move
move
cmp
beq
move
bra
DELETE move
move
move
move
add
rts

SEARCH2
4(A2) A2

A2, A4
4£0,A4
ERROREXIST
4(A4) A5
2(A4) ,A6
(A5),D1
DELETE
A5, A4
LOOP3
1(A5) Al
Al,4(A4)
2(A5) ,A6
A6,2(Al)
#6,LIMIT

3k 3k sk sk sk sk >k sk >k k3R skosk sk sk sk sk kR kR skosk skoskoskoskosk skosk sk sk skook skosk sk sk sk oskok kok

PRENTALISTA®:

3k 3k 3k sk 3k sk >k sk >k sk sk skosk sk sk sk sk sk Sk ok kR skosk sk skoskoskosk sk sk sk ok skok skosk sk sk sk skok kok

move
cmp
bne
PRINT
move
move
rts

LOOP2 move
move
trap
move.
move.
trap
move
move
cmp
bne
PRINT
PRINT
rts

o o

A2 A4

#0,A2 ; er listi téomur?
LOOP2

errempty

#%$2000 ,A3

#0,A2

(A4) ,D1

#3,D0

#15

#6,D0 ; trap kooi 6

#$20 ,D1 : setjum stafabil

#15 ; birtum pad sem er
4(A4) A5

A5 A4

#0,A5

LOOP2

newline

newline

i D1

3k 3k 3k sk sk sk ok sk 3k k3R sk sk sk osk sk sk sk ok sk sk skosk skoskoskoskosk skosk sk ok sk ok skosk sk sk sk oskok kok

EMPTY:

3k 3k 3k sk sk sk sk >k ok >k ok sk sk sk sk sk sk sk sk Sk ok 3k ok ok skosk sk skosk sk sk sk ok sk ok sk sk ok skok skok kok

CLS
PRINT
PRINT

move

adgerdir
listemptied
A2 A4

i

dl
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230
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232
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234

235

237

238

239

240

LOOP4 move  4(A4),A5
move (A4),D1
move #3,D0
trap #15
move.b  #6,D0 ; trap ko6oi 6
move.b #$20 ,D1 ; setjum stafabil 1 dl
trap #15 ; birtum pad sem er i D1
move #0,2(A4)
move #0,4(A4)
move A5 A4
cmp #0,A4
bne LOOP4
PRINT newline
PRINT newline
move #$2000 ,A3
move #0,A2
move.l  #0,(A3)
move #0,4(A3)
rts
ok Kk ok ok KK ok ok R ok ok K Ok KK KR koK R oKk K R koK Ok KK K Kok Ok ok ok K
QUIT:
ok K ok K KR kK R kKK K KK KK KK K R kK K R K KK K KK K KK R ok ok K
CLS ; hreinsa skjainn
bsr HEADER
PRINT quitmsg ; spyrja hvort notandi vilji heetta
move.b  #5,D0 ; bidja um einn staf (trap koodi)
trap #15 ; bidjum um ji& eda nei
and #3DF,D1 ; breytum i hastaf
cmp.b  #$59 ,D1 ; athugum hvort bad sé Y
beq END ; hettum alveg keyrslu ef Y
cmp.b  #84e ,D1 ; athugum hvort bad sé N
rts
END MOVE.B  #9.D0
TRAP #15 Halt Simulator
END START

+~Font name™ Courier New~™
* Font size 107

* " Tab type 1~

x* " Tab size 127



